
 

SCANSIONE TRIENNALE 

Il prospetto riporta proposte di lavoro/contenuti che ciascun consiglio di classe potrà prendere in considerazione e scegliere di sviluppare come 

attività trasversali. La valutazione, come per le altre attività afferenti all’ed. civica, ricadrà nel voto quadrimestrale di educazione civica (oltre che 

nella disciplina in cui viene affrontato l’argomento).   

L’inserimento nella programmazione del cdc, e relativo svolgimento, delle attività indicate in neretto è fortemente consigliato in quanto azioni 

previste dal PTOF. 

CLASSE PRIMA 

4C - Comp STEM FINALITA’ AZIONI/PROPOSTE DI LAVORO/SUGGERIMENTI 

Critical Thinking 

1.1 Riconoscere potenzialità e rischi 
connessi all’uso delle tecnologie più 
comuni (cyberbullismo, sicurezza web, 
privacy) e procedure di sicurezza per la 
tutela della salute e la promozione del 
benessere psicofisico.  
(Settimana nazionale  dedicata, a 
febbraio) 

-Intervento con esperti di sicurezza online 
-Conoscere norme di prevenzione sul cyberbullismo e numeri utili per segnalare abusi informatici. 
-Laboratorio pratico: esplorare esempi di cyberbullismo e discutere strategie di prevenzione  
-Creare un poster digitale per sensibilizzare sui rischi online (Canva o altro) 
-Letture e discussione sull’argomento 
-Simulare scenari di rischio con giochi di ruolo per identificare comportamenti sicuri 
-Progettare una Guida rapide sui numeri utili e le norme di prevenzione 
-Realizzare un quiz interattivo su Google Moduli per consolidare le conoscenze. 
-Progettare una mappa mentale sui pericoli digitali e le soluzioni preventive. 
-Creare una lista collaborativa delle procedure di sicurezza più importanti 
NB: queste attività sostituiscono l’unità del progetto benessere “Bullismo e Cyberbullismo” 
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Communication 

1.2 Utilizzare la rete e i vari dispositivi 
informatici per scopi di informazione, 
comunicazione, ricerca e svago in 
modo corretto 
(Settimana dell’accoglienza) 

-Lezione dimostrativa sull’uso e gestione responsabile di  PC. 
-Uso della GSUITE: Attivazione account 
-Creazione di una password efficace 
-Scrivere email corrette e formali con Gmail per esercitarsi nella comunicazione digitale 
-Attività di ricerca guidata (Google documenti) su argomenti storici o scientifici utilizzando fonti online 
-Creare una presentazione collaborativa su Google Presentazioni (presento me stesso) 
-Creazione di semplici grafici con Excel 
-Organizzare una caccia al tesoro digitale per imparare a cercare informazioni affidabili. 
-Sondaggio con Moduli (istogramma esiti con Google fogli) 
-Collage artistico foto classe, tabella orario con Canva … 

 
 
 
Collaboration 

1.3 Salvare e organizzare documenti in 
cartelle e sottocartelle, anche 
condivise. 

-Cartelle di lavoro personali, Google Drive 
-Simulare la gestione di un archivio condiviso per un progetto di gruppo 
-Creare una cartella collaborativa su Google Drive per documenti interdisciplinari 

1.4 Collaborare tramite piattaforme 
digitali 

-Redigere un documento condiviso per un progetto collettivo 
-Utilizzare Google Calendar per pianificare scadenze di gruppo 
-Registrazione e uso delle funzioni di Google Classroom. 
-Gestire un  Google Meet 

 
 
 
 
 
 
Creativity 
 

1.5 Utilizzare strumenti informatici per 
produrre testi, ipertesti, disegni (anche 
geometrici), mappe concettuali, 
presentazioni, storytelling e utilizzo dei 
fogli di calcolo, così come per artefatti 
artistici. 

-Progettare una Mappa concettuale (con Canva, Mindomo …. ) su un argomento scientifico o di altro 
tema 
-Creare una narrazione digitale utilizzando Google Presentazioni e immagini tematiche. 
-Mosaico collaborativo con Canva, collage o poster digitale etc 
-Attività con Geogebra 

1.6 Comprendere il concetto di 
intelligenza artificiale e riconoscere 
esempi di AI presenti in dispositivi e 
applicazioni comuni 

-Creazioni di immagini con Canva o altri (AI) 
-Utilizzare le risorse di Magic school come tutor didattico, creare prompt…. 

1.7 Applicare semplici procedure di 
programmazione (coding). 

-Realizzare semplici attività con Scratch (ad es. storytelling) 
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CLASSE SECONDA 
4C - Comp STEM FINALITA’ AZIONI/PROPOSTE DI LAVORO/SUGGERIMENTI 

Critical Thinking 
 

2.1 Conoscere e applicare procedure 
di utilizzo sicuro e legale di reti 
informatiche per ottenere dati e 
comunicare. 
(Settimana nazionale  dedicata a 
febbraio) 

-Patentino per lo smartphone (Come funziona Internet, Emozioni on line, Diritti e responsabilità, 
Navigare in sicurezza, Benessere digitale) 
- Progettare una guida digitale su privacy e sicurezza online. 
- Creare un quiz per verificare la conoscenza delle norme di utilizzo sicuro. 
- Simulare scenari di comunicazione protetta e analizzarne i rischi. 
- Creare un manuale collaborativo sulla Netiquette e le norme digitali. 
NB: queste attività sostituiscono l’unità del progetto benessere “Uso dei social, Furto d'identità, Fake news e 
Pubblicità (Influenza dei media)” 

Communication 
 

2.2 Norme di comportamento per la 
pubblicazione di testi, immagini e 
video propri o di altri. 

- Progettare infografiche con Canva per illustrare i diritti digitali. 
- Organizzare un role play sulle conseguenze delle violazioni delle norme di pubblicazione. 

2.3 Sviluppare competenze 
nell’utilizzo di piattaforme 
collaborative per gruppi 
(videoconferenze, chat, sites) 

- Simulare una riunione su Google Meet per pianificare un evento scolastico. 
- Creare un progetto su Google Sites con sezioni per ogni team. 
- Gestire una discussione di classe utilizzando strumenti di chat collaborativa. 

Collaboration 
 

2.4 Organizzare e gestire un 
progetto digitale in team, 
pianificando tempi e obiettivi. 

-Lavorare su un progetto complesso in modalità collaborativa con i compagni, con ruoli e scadenze ben 
definite, utilizzando i programmi della GSuite. 
- Lanciare un blog di classe per discutere tematiche scientifiche. 
- Escape room digitale/gioco da tavolo digitale con Genially su un tema di educazione civica 
- Creare articoli collaborativi su temi assegnati da docenti interdisciplinari e pubblicarli sul Blog 
giornalino d’Istituto  

Creativity 
 

2.5 Creare contenuti multimediali 
complessi (ritoccare immagini, 
creare video, fumetti, infografica). 

- Progettare fumetti digitali con Canva per raccontare eventi storici.  
- Creare un breve documentario su un argomento interdisciplinare. 
- Sviluppare un progetto che utilizzi immagini digitali ritoccate. 
- Attività con Geogebra 

2.6 Applicare procedure di 
programmazione (coding) e di 
progettazione 2D. 

-Scrivere programmi semplici per risolvere problemi matematici o scientifici con Scratch. 
-Creare animazioni educative che illustrino concetti complessi. 
-Creare semplici progetti con Sugar CAD 
-Disegno di poligoni e calcolo aree e perimetri con Scratch 
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2.7 Comprendere i concetti di base 
di apprendimento automatico e 
come l’AI impara dai dati 

- Conoscere archivi di dati (es. Kaggle)  
- Utilizzare Machine Learning for kids o Teachable machines per riconoscere immagini o testo  

CLASSE TERZA 

4C - Comp 
 STEM FINALITA’ AZIONI/PROPOSTE DI LAVORO/SUGGERIMENTI 

 

 

 

Critical Thinking 

 

3.1 Analizzare criticamente fonti dati, 
anche grafici online per valutare 
l’attendibilità e identificare fake news 
o contenuti inaffidabili.  

- Organizzare un laboratorio pratico su fake news e deepfake con esempi tratti da social e web. 
- Stilare una checklist per riconoscere segnali di contenuti inaffidabili. 

3.2 Riconoscere e confrontare diversi 
punti di vista basati su fonti digitali per 
costruire un'opinione informata." 

- Creare un dossier su argomenti controversi basandosi su fonti opposte. 
- Simulare un forum di discussione con ruoli assegnati e fonti analizzate. 
- Progettare una presentazione/relazione che evidenzi le opinioni divergenti. 
- Organizzare un debate e documentarlo digitalmente. 
- Analizzare e creare grafici su dati scientifici. 

3.3 Valutare l’impatto etico 
ambientale delle tecnologie 
utilizzate, scegliendo strumenti e 
soluzioni sostenibili. 

- Creare una presentazione su strumenti eco-sostenibili utilizzando Google Presentazioni. 
- Realizzare un dibattito in classe sulle tecnologie green. 
- Analizzare casi studio sull’impatto ambientale di aziende tecnologiche. 
-Analizzare l’impatto etico ambientale delle nuove tecnologie (AI, Database…) 

 

Communication 

3.4 Creare contenuti digitali avanzati 
per comunicare in modo efficace  

- Pubblicare articoli con  Google Sites o utilizzarlo per creare un lavoro interdisciplinare  
- Creare video di presentazione di progetti interdisciplinari. 
- Realizzare un breve documentario (o pubblicità progresso, book trailer, etc…) utilizzando Canva Video 

3.5 Gestire in modo etico e 

consapevole la propria identità digitale 

(Settimana nazionale  dedicata a 
febbraio) 
 

- Discussione sulla gestione dei dati personali online. 
- Creare poster informativi sui rischi della condivisione di dati sensibili. 
- Riconoscere tentativi di phishing, smishing, hijacking, catfishing,  vishing …. 
- Simulare scenari di protezione dell’identità digitale. 
NB: queste attività sostituiscono l’unità del progetto benessere “Cyberbullismo, Cyber Stupidity, 
Sexting, Digital body shaming, Dipendenza da internet, Gaming e Social Network"  
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Collaboration 3.6 Organizzare e gestire un progetto 
digitale in team, pianificando tempi e 
obiettivi. 

- Lavorare su un progetto complesso in modalità collaborativa con i compagni, con ruoli e scadenze ben 
definite. 
- Creazione di un museo virtuale 
- Escape room digitale/gioco da tavolo digitale con Genially su un tema di educazione civica 

 

 

Creativity 

 

3.7 Ideare e sviluppare prototipi o 
modelli digitali per rappresentare 
idee o soluzioni innovative. 

- Attività con Geogebra 
- Sviluppare idee innovative utilizzando strumenti digitali. 
- Progettare modelli 3D con Tinkercad, AutoCAD (o altro) per risolvere problemi reali. 

3.8 Integrare contenuti digitali per 
proporre soluzioni originali a 
problemi reali. 

- Elaborato d’esame 
- Progettare una campagna digitale su temi di attualità utilizzando Canva o altro. 
- Realizzare un progetto grafico collaborativo che affronti problematiche sociali 

3.9 Applicare procedure avanzate di 
programmazione (coding). 

- Progettare animazioni interattive/prototipi di app con Scratch anche integrato con software di machine 
learning 
- Creare un gioco educativo che integri vari concetti disciplinari. 
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